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RESUMEN

Se continuara el estudio comparativo con estudiantes de Abogacia (materia Historia
Constitucional Argentina) quienes realizan su aprendizaje en las modalidades
presencial y virtual. Los alumnos corresponden a cuatro areas geograficas vy
socioecondmicas diferencias de la Argentina, con el fin de disminuir la distorsidn que
podrian incorporar estas variables.

Seran evaluados a lo largo de toda la materia, en dos instancias, lo que permitira medir
el grado de aprendizaje en una linea de tiempo.

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos, se adoptardn las mejores practicas
didacticas para el desarrollo de competencias genéricas dentro del proceso de
ensefianza — aprendizaje.

El objetivo del trabajo consiste en verificar si la educacién presencial, la educacion
mediada por las tecnologias NTICs convencionales, y la educacion mediante el uso de
Metaverso y RV/RI generan una adopcion del conocimiento diferente por parte del
alumno.

Ver en este documento los resultados de la Fase 1 (debido a esta limitacion de 150
palabras).

ABSTRACT

The comparative study will continue with Law students (subject: Argentine
Constitutional History) who are learning in both face-to-face and virtual modalities. The
students come from four different geographic and socio-economic areas of Argentina,
in order to reduce the distortion that these variables might introduce.

They will be evaluated throughout the entire course, in two stages, which will make it
possible to measure the degree of learning along a timeline.

Taking into account the results obtained, the best teaching practices will be adopted for
the development of generic competencies within the teaching—learning process.

The objective of this work is to verify whether face-to-face education, education
mediated by conventional ICTs, and education through the use of the Metaverse and
VR/AR generate a different adoption of knowledge on the part of the student.

See in this document the results of Phase 1.
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presencial y virtual. Los alumnos corresponderan a cuatro areas geograficas vy
socioecondmicas diferencias de la Argentina, con el fin de disminuir la distorsidn que
podrian incorporar estas variables.

Seran evaluados a lo largo de toda la materia, en dos instancias, lo que permitira medir
el grado de aprendizaje en una linea de tiempo. Teniendo en cuenta los resultados
obtenidos, se adoptardan las mejores practicas didacticas para el desarrollo de
competencias genéricas dentro del proceso de ensefanza — aprendizaje.

El objetivo del trabajo consiste en verificar si la educacion presencial, la educacion
mediada por tecnologias NTICs convencionales, y la educacién mediante el uso de
Metaverso y RV/RI generan una adopcién del conocimiento diferente por parte del
alumno.

ABSTRACT

A comparative study will be conducted with Law students (subject: Argentine
Constitutional History) who are learning through both in-person and virtual modalities.
The students will correspond to four different geographical and socioeconomic areas of
Argentina, in order to minimize the distortion that these variables could introduce.

They will be evaluated throughout the entire course, at two points in time, which will
allow the measurement of the degree of learning over a timeline. Taking into account
the results obtained, the best didactic practices will be adopted for the development of
generic competencies within the teaching-learning process.

The objective of the work is to verify whether in-person education, education mediated
by conventional NTICs technologies, and education through the use of Metaverse and
VR/AR generate a different adoption of knowledge by the student.



